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Jobverteilung
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Algorithmisches Konzept

Einreichen eines Jobs

Bestimmung des Jobgewichtes
nach seinen Eigenschaften

Einsortieren des Jobs in die Warteschlange
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Zusammenfassung

Berücksichtigung von spezifischem 
Nutzerverhalten

Nutzermodellierung
Ermittlung eines komplexen 
Bewertungskriteriums

Unterstützung des Entscheidungsprozesses durch 
Evolutionäre Algorithmen

Umsetzung des Bewertungskriteriums in einem 
Algorithmus

Parametrisierung eines einfachen Scheduling-
Verfahrens


